
Дидактические игры на тему межнационального единства помогают 

приобщить детей к культурным традициям народов и воспитать уважение к людям 

разных национальностей. 

 

 «Подбери пару».  

Задачи: расширить знания детей о культурах малых народов России, их 

национальной одежде, упражнять в составлении рассказа.  

 Материал: рисованные куклы в национальных костюмах. 

Ход игры: каждому играющему выдаётся кукла и предлагается подобрать к ней 

пару. По окончании задания каждый игрок рассказывает о своей кукле: где живёт, 

какой национальности, национальное блюдо, традиции и т. д..  

 

 «Хоровод».  

Цель: формирование логического мышления, умений играть дружно, воспитание 

уважения к разным народам.  

Материал: 3 логических цепочки из 6 карточек с изображением людей в разных 

национальных костюмах, соединённых между собой каждая и образующих круг.  

 Ход игры: перед детьми лежат отдельные сегменты цепочек. Ведущий 

объясняет, что каждая карточка — это один человек, и предлагает детям сложить 

хоровод из картинок.  

 

 «Собери картинку».  

Цель: формирование мыслительных навыков  у детей, закрепление знаний о 

прикладном искусстве разных народов, воспитание уважения к разным народам.  

 Материал: 10 картинок с изображением предметов прикладного искусства 

разных народов, 10 цветных таких же картинок, разрезанных на 24 части 

треугольной формы каждая.  

Ход игры: дети по черно-белому образцу собирают картинку из 24 частей. По 

окончании работы дети определяют, какой национальный предмет собрали.  

 

«Подбери головной убор к костюму» 

Цель: формирование умений подбирать головной убор к костюму по цвету и 

орнаменту. 

 

«Одень куклу в национальный костюм» 

Цель: приобщение детей к знанию национальных костюмов, закрепление знаний 

об особенностях национального костюма, его элементах, сходствах и отличиях 

костюма с другой национальной одеждой.  

 

 

И. т.д. 

 

Также можно использовать интерактивную игру «2026 – Год единства 

народов России».  

 

Она состоит из пяти раундов, каждый из которых направлен на проверку знаний в 

области культуры, истории и этнографии народов России.  

 



Структура игры: 

1. «Быстрые вопросы». Викторина с вопросами и четырьмя вариантами 

ответов. 

2. «Найди различия». Задание на внимательность, требующее найти различия 

между двумя представленными изображениями. 

3. «Съедобные ребусы». Загадки в формате ребусов, посвящённые 

национальным блюдам. 

4. «Национальные костюмы». Задание на идентификацию национальных 

костюмов и принадлежности их к конкретному народу. 

5. «Три подсказки». Задания на угадывание народности по нарастающей 

системе подсказок. 

 


